En gang om dret hviler dragerne en nat i hulerne pa toppen af bjerget. S& er det tid til dragedanser-
testen, som man kun kan bestd, hvis man far fat i et drageskeel.

Hele aret har elever i de to landsbyer for foden af bjerget gvet sig i kunsten at bruge net og kniv.

Men de gor det pa helt forskellige mader. | den ene by gver barnene sig kun i at angribe med net og
kniv. | den anden udforsker de, hvad man ogsa kan bruge net og kniv til; at indsamle og lave mad og
redskaber SAMMEN.

Da dragerne kommer, skynder bgrnene fra den fgrste by sig op ad bjerget. Fordi de kun kan bruge
deres redskaber til ét formal, bliver de sultne og kolde undervejs. De er meget bange for dragen i den
hule, de gar ind i, og forsgger at fa skaellene fra dragen individuelt. Nogle lykkes, og andre gor det ikke
og ma ga tomhandede hjem.

Gruppen fra den anden by hjaelpes ad med at finde mad og holde sig varme pa vejen op til deres
drage. De bruger maden og redskaberne pa forskellige mader, og de samarbejder med hinanden og
dragen for at hjeelpe hinanden med at indsamle skzellene. De gar jublende hjem med skeel til alle.

Aktivitetsmuligheder - Evt. kan i vaelge jeres egen
Skriv en dagbogsside, hvor du forestiller dig, at du er et barn fra en af landsbyerne.

+ Tegn, mal eller byg drager og bjerglandskabet.
Lav dragens skeel: Skriv en evne eller styrke pa hvert skael og byg en feelles "team”-drage.
Spil historien: Del jer op i to grupper (landsbyer) og opfer deres rejser.

Forestil jer, at | laver en film om de to skoler i landsbyerne, og kameraet panorerer hen over
skolens indre. Hvordan ser det ud? Beskriv forskellene.

Eller lav “frys-billede”-scener: Genskab gjeblikke fra historien og forestil jer, hvad karaktererne
teenker.

Stafet: Lav en sjov forhindringsbane, hvor | skal samle “drageskael”.
Dragedans: Skab en fzelles klasse-dans for at fejre samarbejde.




