Historieknogler: Tops
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Tops plejer altid at svare rigtigt i skolen, men en dag svarer hun forkert. Bdde hendes
klassekammerater, som ellers heppede pa hende, og hendes lzerer griner af hende.

Hun feler sig endnu mere dum, da hun i pausen traeder i en stor vandpyt og de andre griner
igen.

Hjemme far hun sagt et forkert ord, sa hendes mor ogsa griner af hende.
Hun beslutter sig for aldrig mere at forlade sit veerelse.
Fra sit vindue ser hun et lille barn lzere at ga ved at prove, falde og preve igen og igen.

Hun begynder at undersgge, hvordan bade naturen og virksomheder indretter sig efter, at der
skal mange forsag til et gennembrud og at man lzerer af sine fejl - og af at erkende dem.

Tops vender tilbage til skolen og foreslar sin lzerer, at klassen skal fejre fejltagelser med en fejl-
olympiade.

Aktivitetsmuligheder - Evt. kan i veelge jeres egen

| skal designe medaljer eller trofeeer til fejlolympiaden (fx “det bedste store forsgg”, “den
bedste fejl”, “det mest nysgerrige spargsmal”). | kan ogsa lave en “Vaeg med gode forsgg”.

Ga udenfor eller rundt pa skolen og find eksempler pa det at prgve trods modstand: et tree,
der vokser op gennem asfalten, et legetgj der er blevet repareret, osv.

Reflektér over, hvordan naturen, mennesker - og endda teknologi - udvikler sig ved at prave
og fejle flere gange.

Arrangér fjollede (og sikre) mini-lege, hvor det at lave fejl er en del af det sjove. Fx:

- Stavekonkurrencer baglens

- Quizzer med forkerte svar som mal

- Tegneudfordringer med bind for gjnene

- “Forkert sang” -karaoke (syng forkerte sangtekster for fuld styrke)

Underseg opfindelser fra forskellige EU-lande, som er opstdet ved “lykkelige uheld” (fx Post-it-
notes, penicillin, velcro). Lav et “Fejl-Olympiadekort over Europa”, hvor | viser, hvor de sejeste
idéer er blevet til ved en fejl.

31




